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Il genere Horror
L'horror è un genere narrativo nato nel 18° secolo basato su storie che suscitano nel lettore l'emozione della paura. A 
volte si intreccia con altri generi, come il nero e il fantascientifico. Oltre che in letteratura, il genere horror è diffuso 
nel fumetto e nel cinema. 

Frankenstein, romanzo 
scritto nel 1817

Lo strano caso del 
Dr Jekyll e Mr Hyde 
di Robert Louis 
Stevenson nel 1886

Dracula  di 
Bram Stoker 
nel 1897

LETTERATURA HORROR

Racconti del 
Terrore  di 
Edgar Alan Poe 
nle 1845

IT  di Stephen 
King 1986

Coraline di Nail 
Gaiman  nel 
2002



cinema HORROR

fumetti HORROR



Gli ingredienti dell’horror… 
- Le vicende sono ambientate in luoghi sinistri, come castelli, case abbandonate, cimiteri, 

boschi inestricabili, dirupi, precipizi, immersi in situazioni misteriose e particolari, come 
nebbie, uragani, buio oppure sotto la luce fredda della luna piena che crea ombre paurose. 

- I PERSONAGGI sono spesso fantasmi, mostri, streghe, demoni, creature reali ma poco visibili o 
repellenti (pipistrelli, ragni) o esseri misteriosi o fantastici (lupi mannari, vampiri, alieni, 
zombi…) 

- Le vicende sono ambientate in epoche diverse, da un passato molto remoto a un futuro che 
deve venire. Le storie narrano di eventi inspiegabili, come le apparizioni e le magie. 



VIDEOGIOCHI HORROR



STORIA dei videogiochi horror

I videogiochi horror hanno radici che risalgono agli anni '80, con titoli come "Haunted 
House" e "Sweet Home". Negli anni '90, il genere ha guadagnato popolarità con giochi 
come "Resident Evil" e "Silent Hill", che hanno definito i canoni del survival horror.



CARATTERISTICHE dei video giochi horror

I giochi horror spesso includono:

● Atmosfera inquietante: Ambientazioni oscure e inquietanti con effetti sonori 
spaventosi.

● Tensione e suspense: Meccaniche di gioco che creano ansia, come l'assenza di armi o 
risorse limitate.

● Narrativa coinvolgente: Trame che esplorano temi di paura, solitudine e la lotta tra 
il bene e il male



● Survival Horror: I giocatori devono affrontare nemici e risolvere enigmi, come in "Resident 
Evil" e "Silent Hill".

● Horror Psicologico: Si concentra su esperienze emotive e mentali, come in "Amnesia: The Dark 
Descent".

● Horror in prima persona: Esperienze immersive, come "Outlast" e "Phasmophobia".
● Horror narrativo: Giochi che enfatizzano la storia, come "The Walking Dead".

TIPI  dI videogiochi horror



● Resident Evil: Ha definito il genere con il suo mix di azione e paura.
● Silent Hill: Conosciuto per il suo profondo simbolismo e atmosfere 

disturbanti.
● Amnesia: The Dark Descent: Ha innovato con la sua meccanica di paura e 

mancanza di combattimento.
● Outlast: Gioco in prima persona che mette il giocatore in un ambiente di 

ospedale psichiatrico, creando tensione continua.

Titoli Famosi



i nostri preferiti
Poppy Playtime  è un videogioco 
horror in cui esplori una fabbrica di 
giocattoli abbandonata. Dopo aver 
ricevuto una lettera misteriosa, 
scopri segreti oscuri e affronti 
animatronici come Huggy Wuggy, 
utilizzando un dispositivo per 
risolvere enigmi e fuggire.



Five Nights at Freddy's
"Five Nights at Freddy's" è un videogioco horror in cui 
il giocatore assume il ruolo di un guardiano notturno 
in una pizzeria infestata da animatronici animati. 
Dovendo sorvegliare le telecamere di sicurezza e gestire 
le risorse, il giocatore deve evitare di essere catturato 
da queste creature mentre affronta tensione e misteri 
legati alla scomparsa di bambini. La sfida consiste nel 
sopravvivere fino al mattino, mantenendo la calma e 
risolvendo enigmi.



Siren Head, una creatura altissima con strane sirene sulla 
testa iDEATO DA  Trevor Henderson ed è stata utilizzata in un 
un videogame uscito ad Halloween 2018.

Ma Siren Head non è solo un nuovo personaggio. La sua celebrità è 
data anche dall'essere protagonista di creepypasta, cioè memi 
orrorifici che mimano leggende metropolitane. 

Da creepypasta a leggenda

il creepypasta nasce come una creazione (di qualunque tipo: racconto, disegno, video, suono ecc...) ideata per spaventare (creepy). 

Il nome allude al fatto che i creepypasta sono copiati e incollati (paste) e dffusi su internet .

si tratta di un genere creativo che può diventare leggenda. Non solo perché le storie sono rimaneggiate e arricchite collettivamente, 
ma perché possono essere prese per vere. E questo fa parte del loro fascino. 

https://trevorhenderson.format.com/


Il piacere della paura

Ci piace, quando ci raccontano una storia, provare un po' di paura. Che gusto c'è se 
una fiaba,  un rAcconto, un film non ci emozionano almeno un po'? 

Poi la paura è utile nella vita, senza la paura potremmo perfino scottarci con il 
fuoco o prendere una pericolosa scossa elettrica. 

Perché ci piace l’horror?


